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Виды игр для речевого развития
■ Дидактические игры — 

специально созданные для обучения и воспитания. Делятся на:
– игры с предметами;
– настольно‑печатные игры;
– словесные игры.

■ Сюжетно‑ролевые игры —
дети воспроизводят жизненные ситуации (игры в семью, больницу, магазин и т. д.). 

■ Театрализованные игры — разыгрывание сказок, сценок. 

■ Подвижные игры с речевым сопровождением (считалки, речёвки, зазывалки) 

■ Хороводные игры и игры с пением — учат согласовывать слова с движениями.

■ Пальчиковые игры и пальчиковый театр — 
инсценировка стишков и потешек с помощью пальцев. 

■ Артикуляционная гимнастика в игровой форме — 
упражнения для укрепления речевого аппарата. 

■ Логоритмические игры — сочетание речи, музыки и движений. 

■ Игры‑драматизации — 
дети разыгрывают небольшие сюжеты, используя звукоподражания и диалоги.



Дидактическая игра — 
это обучающая игра с правилами, специально созданная для
 воспитания и обучения детей. В процессе таких игр ребёнок
 незаметно для себя 
усваивает знания, развивает речь и мышление.

■ Основные задачи дидактических игр в речевом развитии:

■ обогащение и активизация словарного запаса;

■ формирование грамматически правильной речи;

■ развитие связной речи (диалогической и монологической);

■ совершенствование звуковой культуры речи;

■ развитие фонематического слуха;

■ улучшение речевого дыхания и артикуляции;

■ стимулирование речевой активности и мотивации к общению.



Дидактические игры с фонариком — 

это эффективный способ обучения детей через взаимодействие со светом и 
изображениями. Такие игры стимулируют воображение, развивают речь, 
обогащают эмоциональную сферу и познание окружающего мира. Они 
особенно популярны в дошкольном образовании, так как сочетают элемент 
волшебства с образовательными задачами.

Цели:

■ повышение эмоционального и психологического благополучия детей;

■ улучшение запоминания нового материала;

■ формирование системы знаний об окружающем мире через познавательно-
исследовательскую деятельность;

■ развитие мыслительной активности, умения наблюдать, анализировать, 
делать выводы.



У белки на/под/рядом со столом...».

■ Цели: 
- закрепление навыка правильного 
звукопроизношения;
-автоматизация звука [Л];
-развитие лексико-
грамматического стоя речи;
-закрепление навыка 
словоизменения;
-закрепление навыка согласования 
существительных с предлогами 
НА, ПОД, РЯДОМ;
-развитие связной речи;
-актуализация и обогащение 
словарного запаса. 



«У совы...»..
■ Цели: 

- закрепление навыка правильного 
звукопроизношения;
-автоматизация звука [С] в прямых 
слогах в начале слова;
-развитие лексико-грамматического 
стоя речи;
-закрепление навыка 
словоизменения;
-закрепление навыка согласования 
существительных с использованием 
предлогов НА, В;
-развитие связной речи;
-актуализация и обогащение 
словарного запаса. 



Дидактические игры с «Магнитным 
жезлом»
Магнитный жезл — 
дидактическое пособие для логопедических занятий, состоящее из жезла 
с магнитной 
основой и магнитных фишек основных цветов. 
Может использоваться логопедами, воспитателями и родителями дома.

Развивающие эффекты:

■ усидчивость;

■ внимание и память;

■ моторные, слуховые и зрительные анализаторы;

■ связная речь и словарный запас;

■ автоматизация и дифференциация звуков.



Дидактическая игра «Фефекты фикции»

«Фефекты фикции» — 
настольная логопедическая игра для детей 
от 4 лет, 
разработанная при участии логопедов (авто
р Елена 
Круглова). Сочетает обучение и развлечение
: 
дети путешествуют по сказочному королевс
тву и 
выполняют задания сказочных 
персонажей.

Основные характеристики
Количество игроков: 1–9.
Возраст: от 4 лет.
Время игры: 20–35 минут.
Цель игры: обойти всех злодеев на карте 
(Бабу Ягу, Лешего, Водяного и Змея Горыныч
а), 
выполнить их задания и вернуться в родной 
замок.



■ Комплектация

■ игровое поле;

■ 3 фигурки богатырей (игровые фишки);

■ 120 карточек с заданиями;

■ 24 счётные палочки;

■ набор шнурков;

■ игровой кубик;

■ правила игры.

                                             Структура хода

Каждый ход состоит из двух частей:

1.Артикуляционная гимнастика (выполняется после броска кубика): в зависимости о
т выпавшей цифры игрок делает одно из четырёх упражнений на:

– свистящие звуки ([с], [з], [ц]);
– шипящие звуки ([ш], [ж], [ч]);
– звук [р];
– звук [л].

2. Выполнение задания с карточки (после перемещения фишки): игрок берёт 
карточку того типа, на котором остановилась фишка, и выполняет задание.
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